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110 - DES RÈGLES
DU JEU POUR LES
DIVISIONS JUNIOR,
JUNIOR ÉLITE ET
SENIOR



a) Dans les divisions Junior, Junior Élite et Senior, toutes les parties sont de 7 ou 9 manches à finir si le
temps et les conditions météorologiques le permettent. Cependant, dans les 2 cas, 4 manches et demi
(4½) constituent une partie réglementaire si l'équipe qui reçoit a plus de points que l'équipe qui visite.
b) À partir de l’heure prévue du début de partie, une équipe a 15 minutes pour aligner le nombre de joueurs
requis en offensive ou en défensive, autrement la partie est perdue par forfait.

110.1 - DURÉE DES PARTIES



Un lanceur retiré de sa position suite à une 2e visite au monticule dans la même manche peut évoluer à une
autre position, sauf à la position de lanceur. Les autres articles relatifs à la règle 5.10 (BCan) s’appliquent.
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