
Si une balle frappée ou relayée se loge par inadvertance dans l’uniforme d’un joueur ou entraîneur ou se loge
dans le masque du receveur ou son équipement, ou est placée intentionnellement à l’intérieur de l’uniforme
d’un joueur (par exemple, dans une poche de pantalon), l’arbitre doit appeler un “Temps d’arrêt.” Il devra,
utilisant le bon sens et le franc jeu, placer tous les coureurs de telle façon que, au jugement de l’arbitre, cela
annulera l’effet de la balle hors-limite. En aucun cas, un retrait ne peut être effectué sur le jeu.

Notez que cette interprétation ne s’applique pas aux situations où une balle frappée ou relayée est coincée
dans un gant de joueur défensif. Dans ces cas, la balle demeure en jeu. Un joueur défensif peut lancer son
gant avec la balle en jeu coincé dans son gant. Tout joueur défensif en possession du gant contenant la balle
coincée sera considéré en possession de la balle aux fins des règles. Par exemple, un joueur défensif peut
toucher un coureur ou un but alors qu’il est en possession du gant contenant la balle coincée.

Voir aussi les Règles Officielles du Baseball 5.06(c)(7) Commentaire (dernier paragraphe).

6. BALLE SE LOGEANT DANS
L’UNIFORME
Règle 5.01(b) :
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