3. PROCEDURE AFIN DE
MESURER UN GANT DE
JOUEUR

Régles 3.04, 3.05, 3.06 :

Les Regles Officielles du Baseball 3.04, 3.05, et 3.06 décrivent la bonne maniere de mesurer un gant et doivent
étre appliquées pour tous les gants utilisés dans les parties du Baseball Majeur. Les points clés sont les
mesures « J » et « A » (voir le diagramme 4 des Régles Officielles du Baseball. La mesure « J » du haut de
l'index (premier doigt) jusqu’a la base du gant ne peut dépasser 13 pouces.

La mesure « A » largeur de la paume, mesurée depuis la couture intérieure a la base de I'index ou premier
doigt jusqu’a la limite du petit doigt ne peut dépasser 7 pouces ¥. Le gant ou la mitaine de premier but ne peut
dépasser 13 pouces du sommet a la base, et la mitaine du receveur ne peut dépasser 15 pouces ¥ du
sommet a la base ou plus de 38 pouces de circonférence.

Les mesures doivent étre prises du devant ou du coté ou le gant capte la balle, et le ruban a mesurer doit étre
en contact avec le gant et suivre tous les contours. A sa discrétion, I'arbitre peut mesurer tout gant suspect, ou
un gérant adverse peut demander qu'un gant soit mesuré. Chaque gérant est limité & deux demandes de
mesurage par partie. Toute prise de mesures sera effectuée par les arbitres uniqguement entre les manches. Si
un gant est jugé illégal, il sera temporairement confisqué. Un joueur qui refuse d’obtempérer a la demande de
I'arbitre pourra étre expulsé de la partie. Les jeux qui auront été effectués avant le mesurage demeurent.
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