(g) Interférence lors d'un jeu
risque-tout ou vol du marbre

Si, alors qu'un coureur au troisieme but tente de marquer sur un jeu risque-tout ou un vol du marbre, le receveur
ou tout autre joueur défensif marche sur ou devant le marbre sans étre en possession de la balle, ou encore
touche le frappeur ou son baton, le lanceur sera débité d'une feinte irréguliere, le frappeur se verra accorder le

premier but et la balle est morte.
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