(a) Feinte irréguliere

Alors qu'un ou plusieurs coureurs sont sur les buts, il y a une feinte irréguliére lorsque:

(1) Alors qu'il touche la plaque, le lanceur fait un mouvement quelconque naturellement associé a son lancer et
qu'il

n'effectue pas ce lancer;

Regle 6.02(a)(1) Commentaire : Lorsque I'élan du pied libre d'un lanceur gaucher ou droitier dépasse l'aréte
arriere de la plaque, le lanceur doit alors lancer au frappeur sauf s'il relaie au deuxiéme but pour tenter de
prendre un coureur en défaut.

(2) Alors qu'il touche la plaque, le lanceur simule un relais vers le premier ou le troisieme but et néglige de
compléter ce relais;

(3) Alors qu'il touche la plaque, le lanceur néglige de faire un pas en direction du but avant d'effectuer un relais a
ce

but;

Régle 6.02(a) Commentaire : Cette regle exige que le lanceur, lorsqu'en contact avec la plaque, fait un pas
directement vers un but avant de relayer a ce but. Si le lanceur tourne ou se supporte sur son pied pivot sans
effectivement prendre un pas ou s'il tourne le corps et relaie avant de faire un pas, il s'agit d'une feinte irréguliere.

Un lanceur doit prendre un pas en direction du but avant de relayer a ce but et est dans 'obligation d’effectuer le
relais (sauf au deuxieme but) parce qu'il a fait un pas dans la direction de ce but. Avec des coureurs aux premier
et troisieme buts, c’est une feinte irréguliere pour un lanceur de faire un pas vers le troisieme but et de ne pas y
effectuer un relais dans le but de forcer le coureur a y retourner puis, voyant le coureur du premier but partir en
direction du deuxieme, de tourner et relayer vers le premier but. Il n'y a pas de feinte irréguliere si le lanceur
effectue une feinte de faire un relais au deuxieme but.

(4) Alors qu'il touche la plaque, le lanceur relaie ou simule un relais vers un but inoccupé sauf pour y effectuer un

jeu;

Regle 6.02(a)(4) Commentaire : Lorsqu’on détermine si le lanceur effectue un relais ou feint un relais a un but
inoccupé dans le but d’effectuer un jeu, I'arbitre doit considérer si le coureur du but précédant a démontré ou
créé I'impression de son intention d’avancer a ce but inoccupé.

(5) Le lanceur effectue un lancer irrégulier;

Régle 6.02(a)(5) Commentaire : Un retour rapide est un lancer irrégulier. Les arbitres doivent juger qu'il y a retour
rapide lorsque le lancer est effectué avant que le frappeur n'ait raisonnablement pris sa position dans son
rectangle. Avec des coureurs sur les buts, il s'agit d'une feinte irréguliére; sans coureur, il s'agit d'une balle. Les
retours rapides sont dangereux et doivent étre prohibés.

(6) Le lanceur effectue un lancer au frappeur alors qu'il ne lui fait pas face;

(7) Le lanceur effectue un mouvement quelconque naturellement associé a son lancer alors qu'il ne touche pas la

plague;

(8) Lanceur retarde inutilement le déroulement de la partie;

Régle 6.02(a)(8) Commentaire : La regle 6.02(a)(8) ne s'applique pas lorsqu’un avertissement est donné
conformément & la régle 6.02(c)(8) (lequel interdit de retarder volontairement la partie en langant a des joueurs
autres que le receveur sauf pour tenter de retirer un coureur). Si un lanceur est expulsé en vertu de la regle
6.02(c)(8) pour avoir continué a retarder la partie, la pénalité a la régle 6.02(a)(8) doit aussi étre appliquée. La
regle 5.07(c) (qui détermine un temps limite pour effectuer un lancer avec aucun coureur sur les buts) s’applique
seulement lorsqu’il n'y a pas de coureurs sur les buts.

(9) Sans étre en possession de la balle, le lanceur se tient sur ou enjambe la plaque ou encore, ne touchant pas
la

plaque, il simule un lancer;

(10) Aprées avoir pris une position réguliére de lancer, le lanceur enléve une main de la balle pour une raison
autre

gue de lancer au marbre ou relayer vers un but;

(11) Alors qu'il touche la plaque, le lanceur échappe la balle volontairement ou accidentellement de sa main ou
de



son gant;

(12) Alors qu'il accorde un but sur balles intentionnel, le lanceur lance alors que le receveur n'est pas dans son
rectangle;

(13) A partir de la position avec arrét, le lanceur effectue le lancer sans parvenir a un arrét complet.

PENALITE: La balle est morte et chaque coureur devra avancer d'un but sans risque d'étre retiré & moins que le
frappeur n'atteigne le premier but suite & un coup sdr, une erreur, un but sur balles, pour avoir été touché par le
lancer ou pour toute autre raison et que tous les coureurs n'aient avancé d'au moins un but ou, dans un tel cas,
le jeu

se poursuivra sans référence a la feinte irréguliere

INTERPRETATION APPROUVEE: Lorsque le lanceur commet une feinte irréguliére puis effectue un mauvais
lancer

ou un mauvais relais, les coureurs peuvent avancer a leurs risques au-dela du but auquel ils auraient eu droit.
INTERPRETATION APPROUVEE: Dans l'application de cette régle, un coureur qui omet de toucher le premier
but

vers lequel il avance et qui est retiré sur appel doit étre considéré comme ayant avancé d'un but.

Regle 6.02(a) Commentaire : Les arbitres doivent constamment se rappeler que I'objectif principal de la regle de
la feinte irréguliere est d'empécher le lanceur de volontairement décevoir les coureurs. S'il y a un doute dans
I'esprit de l'arbitre, «I'intention» du lanceur doit prendre préséance. Cependant certains points spécifiques doivent
étre retenus:

(A) Enjamber ou étre a cheval sur la plaque sans étre en possession de la balle doit étre interprétée comme une
tentative de déception

et la feinte irréguliére doit étre annonceée;

(B) Avec un coureur au premier but, un lanceur peut faire un tour complet sur lui-méme sans hésiter vers le
premier but et lancer au

deuxiéme but. Ce geste ne doit pas étre interprété comme un relais vers un but inoccupé.
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