
À moins que le club receveur n'ait préalablement annoncé que la partie a été reportée ou retardée, le ou les
arbitres
doivent se rendre sur le terrain cinq minutes avant l'heure prévue pour le début de la partie et se diriger
directement
vers le marbre où ils doivent rencontrer les gérants des équipes en lice. Dans l'ordre:
(a) Le gérant de l'équipe locale ou son désigné remet deux exemplaires de l'ordre des frappeurs de son équipe à
l'arbitre en chef;
(b) Ensuite, le gérant de l'équipe qui visite ou son désigné remet deux exemplaires de l'ordre des frappeurs de
son
équipe à l'arbitre en chef;
(c) En guise de courtoisie, chaque alignement présenté à l’arbitre en chef devrait inclure les positions occupées
en défensive pour chaque joueur de l’ordre des frappeurs. Si on utilise un frappeur désigné, l’alignement doit
indiquer
quel frappeur sera le frappeur désigné. Voir la règle 5.11(a). En guise de courtoisie, les joueurs substituts
devraient
également être indiqués sur l’alignement, mais l’omission d’indiquer un joueur substitut ne devra pas faire en
sorte
que ce joueur ne soit inéligible à prendre part à la partie;
(d) L'arbitre en chef s'assure que les deux copies des ordres des frappeurs respectifs sont identiques puis remet
une copie de chaque ordre des frappeurs au gérant adverse. La copie conservée par l'arbitre en chef devient
l'ordre
officiel des frappeurs. La remise de l'ordre des frappeurs par l'arbitre en chef consacre cet ordre et aucune
substitution ne peut ensuite être effectuée par l'un ou l'autre des gérants à l'exception des cas prévus par ces
règles ;
Dès que l'ordre des frappeurs de l'équipe locale est remis à l'arbitre en chef, les arbitres deviennent responsables
du
terrain. À partir de cet instant précis, l’arbitre en chef est le seul à pouvoir décider si une partie doit être terminée,
suspendue ou continuée en raison des conditions atmosphériques ou de l'état du terrain. L’arbitre en chef ne
devra
pas décider de l’issue de la partie avant au moins 30 minutes après avoir suspendu la partie en cours. L’arbitre
en
chef peut maintenir la suspension de la partie tant qu’il ne considère pas pouvoir poursuivre la partie. Aucune
disposition de cette règle ne vise à affecter la capacité d’une équipe à suspendre ou poursuivre une partie
conformément à une politique régissant les conditions climatiques violentes, les menaces climatiques
importantes, la
sécurité relative à la foudre qui a été déposée au bureau de la ligue avant la saison de championnat.
Règle 4.03 Commentaire : Lorsque l'arbitre en chef constate des erreurs évidentes dans l'ordre des frappeurs de
l'une ou l'autre des
équipes avant le début proprement dit de la partie, il doit aviser le gérant ou le capitaine de l'équipe concernée de
façon à ce que les corrections puissent être apportées avant le début de la partie. Par exemple, si un gérant a
placé seulement huit joueurs dans l'ordre des frappeurs ou bien a placé deux joueurs portant le même nom de
famille sans y ajouter d'initiales distinctives et que l'arbitre constate ces erreurs avant le début de la partie, il doit
voir à faire corriger ces erreurs avant le début de la partie. Il faut éviter que les équipes soient piégées au cours
de la partie pour des erreurs évidentes et non intentionnelles qui peuvent facilement être corrigées avant la
partie. L’arbitre en chef devrait tenter en tout temps de compléter la partie. Il possède l’entière autorité de
poursuivre le jeu après une ou plusieurs interruptions de 30 minutes chacune et il pourra mettre fin à la partie
seulement s’il semble qu’il n’y a aucune possibilité de compléter la partie. Les ligues majeures ont déterminé que
la règle 4.03 (e) ne s’applique pas aux parties du meilleur deuxième, aux séries de division, séries de
championnat, série mondiale ou à toute partie de bris d’égalité en vue du championnat des ligues majeures. 

4.03 Échange des ordres de
frappeur
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